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Volné programovatelny elektronicky billboard umoziuje zobrazeni velkého mnozstvi
reklamnich snimku stejné jako v realném Zivoté. Velikost panelu je 38 x 20 mm a podle
uvazeni je mozno jej pouzit ve vSech trech velikostech HO, TT a N. Je to dano faktem, ze ve
skutecnosti je mnoho rtznych velikosti téchto reklamnich panelti a neda se tedy jednoznacné
urcit, pro jakou velikost kolejisté by se panel mohl pouzit. Uzivatel mize vyuzit nahrané
snimky nebo si vytvofit nové, libovoln¢ je kombinovat, casovat délku zobrazeni i volit
prechody mezi jednotlivymi snimky

Cely model je slozen ze samotného billboardu s nastavitelnou vyskou sloupu a
z elektroniky, kde jsou na SD karté uloZeny jednotlivé snimky. V zakladnim stavu je na SD
karté nahrana sada reklamnich snimki poskladanych do ¢tyfech skupin, které mize uzivatel
libovoln¢ ménit prepinacem na krabicce s elektronikou. Na zminénou SD kartu se vejde az
né¢kolik tisic snimktl, coz asi nikdy nebude v plném rozsahu vyuzito. Soucasti ovladaciho
programu je i fada pfechodll mezi jednotlivymi snimky (naptiklad prolindni snimki, ptechod
z jedné strany na druhou vertikaln€ i horizontalné, pomalu nebo rychle...). Tyto pfechody si
uzivatel mize také libovolné vybirat a tim dosahnout poZzadovaného efektu. Podrobny popis
programovani - vytvareni snimkt, jejich ukladani na SD kartu a vybér pfechodt je podrobné
popsan dale.

Za zminku jest¢ stoji jedna vlastnost, jas displeje reaguje v zavislosti na okolnim
osvétleni. Soucasti baleni je i fotoodpor, ktery se zabuduje na vhodné misto do kolejisté. Tato
vlastnost se ovSem da i vypnout a display ma pak plny jas.

Rozmisténi jednotlivych prvki

NAPAJENI I

DISPLAY

FOTOODPOR



Model billboardu se napdji stejnosmérnym napéetim v rozsahu 9-20 Vss (nezaménovat
stejnosmeérné napéti za usmeérnéné ).

Samotna instalace neni nijak slozitd, po namontovani na kolejisté spociva pouze
v natoCeni panelu a nastaveni potiebné vysky sloupu. A to pak zajistit kapkou vhodného
lepidla. Elektronika se umisti pod panel a propoji se kabelem s konektorem. Konektor je
upraven tak, ze jej nelze otoCit a tim je zajisténo spravné propojeni.

Jas displeje lze tidit v zavislosti na
okolnim osvétleni ptilozenym fotoodporem.
Reakce na zménu osvétleni je umysIné zpozdéna,
aby pii rychlych zménach okolniho osvétleni
nedochazelo k rusivému blikani. Fotoodpor
nainstalujte podle moznosti pfimo do kolejisté v
blizkosti panelu. Pokud nechcete vyuzivat
automatickou regulaci jasu, 1ze na desce
elektroniky vyndat propojku a pak je na panelu
nastaven aximalni jas. Propojku sta¢i nechat na
jednom pinu, aby se Casem neztratila....

PROPOJKA AUT. JASU

Nakonec si pak na piepinaci navolime jednu ze Ctyi sad ulozenych snimki.



Programovani SD karty

Vsechny snimky jsou ulozeny na mikroSD karté. Soucasti dodavky je i redukce
mikroSD/SD aby bylo mozno kartu programovat v PC.

Struktura vytvofeni a ulozeni snimku je pfesn¢ dand a jakdkoli chyba vede ke
$patnému nebo zadnému zobrazeni.

Piiklad poveld pro zobrazeni:
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Soubor povelt pro zobrazeni z SD karty na billboardu
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maskara 4 00 5 asikosmetika
tesla 3 01 2 tohle je reklama na Teslu

#

utulek 4 00 obrazek s kocickou
cola 1 03

pepsi 2 0l

pizza 3 07

kosmetika 2 00
mascara 1 00
mercedes 4 08
siko 4 09

#

srouby 2 03 1
utulek 3023
kaufland 4 01 2
#

3
0
0
5
diana 3 00 O
0
5
3
3

reklama na spojovaci material
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Soubory poveli mohou byt az 4 a maji pevné dand jména. Ten, ktery se bude aktualné
pouZivat,

se vybira DIL spinaci (pfipadné propojkami) podle nasledujiciho seznamu:

00 program.txt  DIL1 OFF DIL2 OFF

01 program.txt  DILI ON DIL2 OFF

02 program.txt ~ DILI OFF DIL2 ON

03 program.txt DIL1 ON DIL2 ON

Vsechny soubory se fidi naprosto stejnymi pravidly a mizete si je podle nasledujiciho popisu

upravovat, nicmén¢ doporucuje se nechat si jeden ptivodni soubor jako vzor bez uprav, aby
bylo vzdy

mozné se vratit do vychoziho stavu.

Soubor poveld ma presné¢ urené jméno ( napt. 00 program.txt) a musi byt stejné jako
vSechny pouzité

grafické soubory BMP umistén v rootu pamétové karty. Na pamétové karté mohou byt
libovolné

pouzité adresaie s libovolnym obsahem, s jejich obsahem se nepracuje.



Soubor povelt mé na zacatku text (naptiklad hlavicku), jeji obsah je cten, ale nepouziva se.
Povely zac¢inaji na prvnim fadku za znakem "#", ten musi byt na prvni pozici fadku a sam.
Oblast povelil konéi opét stejnym fadkem se znakem "#" na prvni pozici. Dale mize na
dalsim fadku nasledovat jakykoli text (tfeba tento popis, pfipravované sekvence poveld, ...),
ten se jiz ani necte.

Povelovy tadek zaCind nazvem souboru (bez uvedené cesty a bez piipony), je
podstatné i pouziti velkych a malych pismen. Nazev je bez diakritiky a mezer. Za nazvem
musi byt mezera (Ize i vice mezer), pak nasleduje jedna cCislice, ktera urcuje, na kterou
obrazovku dany obrazek bude poslan (u dvojitych a trojitych billboard). Cislice 1 znamena
obrazovka 1, Cislice 2 znamena obrazovku 2, Cislice 3 obrazovku 3, éislice 4 znamena
vSechny tfi obrazovky soucasné dostanou stejny obsah.

Pak opét nasleduje mezera (Ize 1 vice mezer) a dvojcisli, které vyjadfuje vybrany
prechodovy efekt pouzity ptfi zobrazeni dan¢ho obrazku. Kody pripustnych efektii jsou na
konci tohoto navodu. Dale nasleduje mezera (Ize i vice mezer) a Cislo, které vyjadiuje dobu
zobrazeni daného obrazku v sekundach. Realny Cas zobrazeni je vétsi cca o 0,6 az 1s, protoze
do uvedeného ¢asu se nepocita doba, kdy je z karty nacitan dalsi obrazek, a nepocita se ani
doba prechodového efektu. Za udajem o dobé zobrazeni mize byt mezera a na dalSim obsahu
az do konce tadku uz nezalezi, lze tam tedy napsat i poznamku (tfeba co je v obrazku nebo
jeho verzi). Soubor povelli mize mit fadky zakoncené znaky CR, LF, nebo obojim. Mezi
povely se nevynechavaji tfadky. Soubor se muize vytvofit (upravit) naptiklad v programu
Poznamkovy blok ve Windows.

Pokud program nenajde pamétovou kartu, je to kritickd chyba, na displeji se zobrazi
rozbité sklo a ¢innost programu kon¢i. Tato chyba si nastane nejcast&ji pti opomenuti vlozit
kartu po kopirovani novych soubort s obrazky nebo povelovych doubori v PC. To Ize snadno
napravit. Zobrazované telefonni ¢islo je ¢islo vyrobce. Stejnou reakci vyvola i kdyz program
nedokaze otevfit soubor poveld, ktery je zvolen ptepinaci.

Pokud bude v povelovém souboru pozadovan obrazek, ktery program nenajde v rootu
pamétové karty, povazuje se to za chybu, ale ne kritickou. Program pokracuje a chybu hlasi
pouze po sériové lince do logu (viz dale).

Uvadét cislo obrazovky, na které se sobor zobrazi, je povinné, i kdyz mate jen jednu
obrazovku. V takovém ptipad¢ musite uvadét bud’ ¢ilo 1 (jen na obrazovku 1) nebo 4 (na
vSechny obrazovky), soubory poslané na obrazovky 2 a 3 se samoziejmé nezobrazi, ale zdrzi
program tak, jaky by k tomu doslo.

Grafické soubory s obrazky musi byt ve formatu "bmp" s 24-bitovou barvou bez
komprese a jejich rozmér musi pfesné odpovidat rozliSeni displeje (240x135 bodti). Na kartu s
malou kapacitou (2GB) by se jich vejde cca 20000. Opét zalezi na velkych a malych
pismenech ve jméné. Tyto obrazky lze vytvofit nebo upravit naptiklad editory GIMP,
Photoshop nebo Malovani ze zakladniho pfislusenstvi Windows.

Pii problémech je mozné ptipojit elektroniku USB kabelem k PC a program prubézné
hlasi co déla (kapacitu karty, volny prostor, otevirani soubort, selhani pfi ¢teni, ...) pres USB,
¢islo portu je podle okamzitého pfipojeni, komunikacni rychlost 115200 Bd, 8 bit, bez parity,
1 stopbit. Text lze ¢ist naptiklad "sériovym monitorem" Arduino IDE nebo jakymkoli jinym
pfogramem, ktery data ze sériové linky zobrazuje jako Citelny text.
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Priklad uvedeny ve vzoru predpoklada, Ze jsou k dispozici tyto obrazky:

cola, diana, hervis, iveco, kaufland, kosmetika, mascara, mercedes, mogul, obil, obi2,
pepsi, pizza, siko, srouby, tesla a utulek



Priklad ve vzoru povelového souboru je pripraven pro tii displeje a ma tuto funkci:

* Program otevie soubor a Gte znak (a zapomind) po znaku, dokud nenarazi na "#". Cili preéte
caru z hvézdicek, titulek, dalsi ¢aru z hvézdicek a pak dva fadky, na kterych jsou regulérni
povely na zobrazeni véetn¢ komentarti za nimi (rizné pocty mezer ani zarovnani nevadi),
ale on je za povely nepovazuje a neprovede, protoze jesté nenarazil na "#"

* Program piecte prvni znak "#" na ktery narazi, od ted’ bude vykonavat povely a rovnou
prejde na dalsi fadek

* Zobraz soubor "utulek" na vSech displejich soucasné a co nejrychleji, pak pockej 3 sekundy,
pak je na fadku komentat k obrazku "obrazek s koc¢ickou"

* Zobraz soubor "cola" na displeji 1 pfepisem zleva doprava, a hned pokracuj

* Zobraz soubor "pepsi" na displeji 2 prepisem zprava doleva, a hned pokracyj

* Zobraz soubor "pizza" na dospleji 3 ptepisem shora dolil a pak pockej 5 sekund

* Zobraz soubor "diana" na displeji 3 co nejrychleji a hned pokracuj

* Zobraz soubor "kosmetika" na dipleji 2 co nejrychleji a hned pokracuj

* Zobraz soubor "mascara" na displeji 1 co nejrychleji a pak c¢ekej 5 sekund ....
pokud by funkce mikrokontroléru byla neomezené rychla, pak by se predchozi tii povely
provedly zdanlivé sou¢asng, jenze tak to neni. Cas mezi bliknutim jednotlivych displeji
a vystiidanim obrazki je prave ten Cas, ktery je potieba pro nacteni obrazku z karty
do paméti

* Zobraz soubor "mercedes" soucasné na vSech displejich pomalym piekreslenim shora dolt
a pockej 3 sekundy

* Zobraz soubor "siko" (ale ve skutecnosti na ném viibec nesejde a mize byt pouzit jakykoli
existujici obrazek, protoze se nezobrazi), zhasni (zapln ¢ernou barvou) vSechny displeje
a pockej 3 sekundy

* Program precte "#", takze vi, ze povely skoncily a dal nic necte, ani kdyz jsou tam dalsi
povely nebo tento text, program sekvenci povell uzavie a pak ji znovu otevie a bézi
znovu od zacatku
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Seznam kodi prechodovych efekti:

00 - bez efektu, obraz se vysttida co nejrychlej$im prepnutim

01 - prekresleni obrazu z pravé strany na levou rychle

02 - prekresleni obrazu z pravé strany na levou pomalu

03 - piekresleni obrazu z levé strany na pravou rychle

04 - prekresleni obrazu z levé strany na pravou pomalu

05 - prekresleni obrazu zdola nahoru rychle

06 - prekresleni obrazu zdola nahoru pomalu

07 - prekresleni obrazu shora dolti rychle

08 - prekresleni obrazu shora dolti pomalu

09 - rychle vyplni displej cernou barvou, na zadaném obrazu nezalezi, ¢te se, ale nepouzije
10 - rychle vyplni displej bilou barvou, na zadaném obrazu nezalezi, ¢te se, ale nepouZije
11 - rychle vyplni displej modrou barvou, na zadaném obrazu nezalezi, ¢te se, ale nepouZije
12 - prolinani obrazii rychle

13 - prolinani obrazii pomalu

14 - ptekreslit smérem ze sttedu rychle

15 - ptekreslit smérem ze sttedu pomalu

16 - ptekreslit smérem do stfedu rychle

17 - ptekreslit smérem do stfedu pomalu

18 - nepouzito - viz 00

19 - nepouzito - viz 00

20 - nepouzito - viz 00



Seznam snimki doddavanych s modelem:

(v pribéhu ¢asu se tento seznam muze lisit)

alzal burger ledni_medved siko
alza2 chodov letadlo srouby
alza3 coca_cola m31 tesla
autobazar cola mascara texting
autokino DM 01 mercedes tucnaci_2
aviaticka pout drogerie mogul utulek
babovresky fabbro obil veteran
bauhaus 1 finosa obi2 vyprodej
bauhaus_2 fonograf opice zima
billa-1 hervis orchidej zrak
billa 2 iveco pepsi

bmw kaufland pes_cte

boty kosmetika pizza

boty od bary koupelna raaadio




